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==y Titre(s) : |l était une fois [Jeu] : boostez votre mémoire en 10 minutes
‘ chrono.
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Résumé : Un moyen subtil pour voir ou revoir les plus grands contes
classigues tout en exercant son sens de I'observation et sa mémoire
tout en élargissant ses connaissances sur la littérature pour la
jeunesse. Le but du jeu est de gagner le plus grand nombre de cartes
en 10 minutes. Le ler joueur prend une carte au hasard et retourne le
Jeux sablier. Il dispose de 10 secondes pour mémoriser\les images, afin de
pouvoir répondre a la question qui lui sera posée. A partir de 4 ans.
Notes : 2 joueurs et +. Durée : 10 minutes.

Sujet(s) : Mémoire Contes

Genre,forme : Jeu de questionnaires. Moins de 7 ans
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