6-qui-surprend
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Résumé : Choisissez bien vos cartes "vaches" pour les placer dans
les bonnes rangées. Chaque fois qu'un joueur compléte une rangée de
6 cartes, il en récolte toutes les tétes de vaches en pénalité. Celui qui
posséde le moins de tétes de vaches remporte la partie.

Notes : 1 regle du jeu, 1 bloc-note, 104 numérotées, 28 cartes

Jeux spéciales. - A partir de 10 ans ; 2 a 10 joueurs ; 45 minutes.
Age minimum : 10 ans Nbre de joueurs : De2 a 10 Duree de la partie
:Entre 30 min. et 1 h.
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