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Auteur(s) : Sackson, Sid (1920-2002) (Auteur)
Titre(s) : Can't stop [Jeu] / Sid Sackson.
Editeur(s) : Oya.
Résumé : Piolet, crampons, carte, altimètre, pitons, baudrier,
mousquetons ? Laissez tomber tout ce barda ! Pour grimper la
montagne, quatre dés suffisent, un peu d'astuce, et une juste mesure
de la prise de risque. Can't Stop est la référence du jeu de prise de
risque calculé.Prendrez-vous le risque d'aller plus haut..? Can't Stop
est un jeu de dés, de prise de risque et de course qui mettra vos nerfs
à dure épreuve. Jeu de hasard.
Notes : 1 règle du jeu, 1 sac orange, 1 tapis, 3 bonzes, 4 dés, 36
jetons (9 par couleur). - A partir de 7 ans ; 2 à 4 joueurs ; Durée
indicative : 30 minutes. - Spiel des Jahres. 1981. DE.
  : Spiel des Jahres. Allemagne. Age minimum : 7 ans Nbre de joueurs
: De2 à 4 Duree de la partie :Moins de 30 min.
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