7-wonders-architects

ARCHITECTS

(MNustrateur)

gagner.

Auteur(s) : Bauza, Antoine (1978-...) (Auteur); Hebinger, Etienne

Titre(s) : 7 Wonders Architects [Jeu] / Antoine Bauza.
Editeur(s) : Bruxelles : Repos Production, 2021.
Résumé : Avec 7 Wonders Architects, béatissez I'une des 7 merveilles
du monde antique et collectez un maximum de points de victoire pour
remporter la partie. A votre tour, choisissez une carte parmi trois et
appliqguez immédiatement son effet. Vos ressources, votre or, vos
découvertes scientifiques et vos armées vous aideront a prospérer et a

Notes : 235 cartes + 7 merveilles + 7 sabots + 8 coffres de rangement

+ 50 jetons + 1 régle du jeu. - A partir de 8 ans ; De 2 a 7 joueurs ;
Jeux Durée indicative : 25 minutes.
Sujet(s) : Jeu de stratégie
Courriel : Vidéo régle du jeu ; ; ;
Age minimum : 8 ans Nbre de joueurs : De2 a 7 Duree de la partie

:Entre 30 min. et 1 h.
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