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couleur.

Résumé : Les joueurs doivent habiller leur loup en respectant les
consignes : culotte jaune, chaussettes violettes, pantalon bleu... Qui
sera le premier a vétir intégralement son loup et a dévorer ses
adversaires ? Pour le savoir, lancez-les dés ! Plusieurs niveaux de jeu
sont possible : -Niveau 1 : on habille collectivement un seul loup
-Niveau 2 : chaque joueur habille son loup -Niveau 3 : les joueurs
jouent collectivement (niveau 1) ou individuellement (niveau 2) contre
un ennemi commun - Niveau 4 : on habille son loup d'une seule

Jeux Notes : Contient :4 silhouettes " Loup ", 30 vétements, 9 pieces de
puzzle, 2 dés. - A partir de 3 ans. De 2 & 4 joueurs.
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