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Résumé : Un guide pour connaitre l'univers des jeux vidéo, en

= , ";, ' constante évolution. Il montre comment le développement des
------- = nouvelles technologies a induit des univers visuels plus performants et
de nouvelles fagons de jouer. Il fait le point sur les tendances
Livres esthétiques des univers a venir : le photoréalisme, les univers
fantastiques naifs, les univers réalistes ou abstraits, etc.
Notes : A partir de 8 ans.
Sujet(s) : Jeux vidéo
Genre,forme : Ouvrages pour la jeunesse
Indice(s) : J 004
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