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Résumé : Pour passer une belle nuit, il vous faut un doudou, la douce
lumiere de trois lucioles et un bisou de Croque-bisous ! Alors, lancez le
dé, parcourez le plateau et récoltez vos cartes pour étre le premier a
rejoindre Croque-bisous. Attention ! Les chauves-souris rédent et
aiment bien manger les lucioles. Un jeu de mémoire tendre et original,
plein de rebondissements !.

Notes : De 2 a 4 joueurs. Durée de jeu : 10 minutes., De 3 & 103 ans. -
Contient : 1 plateau, 44 cartes, 4 pions, 1 dé.
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